Fiche : Utiliser Le logiciel de pointage Avimeca

1. Ouverture du logiciel Avimeca

» Double-cliquer sur I'iconévimeca

» Cliquer sur I'icbne ci-dessous pour ouvri
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> |l apparait une fenétre nomme@eiverture d’un clip vidéoSélectionner le fichier et

valider.

> Pour jouer le clip, cliquer sur I'icone ci-dessden bas de la fenétre principale) :
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Hlf’r |l imagen* 1722 [=0]

2. Fixer I'origine des dates

» Revenir a la premiere image du clip

Ilr imagen* 1722 [t=0]

» Sélectionner la partie du clip a partir de laquktlbjet commence a chuter et ce en
faisant défiler les images une par une :

2

Hlf’r image n* 1722 [t=0)

> Relever le numéro de I'image. On prendra commear@iges dates l'instant
correspondant a cette image. Pour cela faire défeimages de fagon a ce que la date

0,0 s soit au niveau de la premiere mesure :

on obtient :

1,268

1,335

1,401

Origine des dates [t = 0] image n°
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Etalonner I'image

Cliquer sur 'ongleEtalonnage

Mesures b Propristés du clip |
Décimalez de t ﬂ & Chiffrez de », p ﬂ
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Cocher le bouto®rigine et senpour définir un repere :

bnes
’7'!7 Origine et zens $|+I$ il

Ja
Placer le repére sur I'image :

e 1er paint

[l 2&me point
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Placer sur 'image le®1point :

. I e
Cocher la case®2°point et placer le deuxieéme point sur I'image.

Entrer la distance entre les deux points (en mediass le champ approprié.
Mesures

Cliquer sur 'ongleMMesures

i o :
Etalnnnagel Proprigtéz du clip I
Décimales de t ﬂ 3 Chiffrez de w, p ﬂ
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t(=) ® () ¥ (0]
Placer le pointeur de la souris et relever le pmside I'objet en cliquant sur le bouton

gauche de la souris : T
14
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5. Exporter les données vers Synchronie

» Cliquer sur I'icbne presse-papier :
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> |l apparait une fenétre intituldableau de mesures >>> Presse papi€fiquer sulOK.
» Quitter le logiciel Avimeca.
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