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Synthèse chapitre 10 : Vision et images 

 

Dans le vide et dans l’air la lumière se propage à la vitesse de : C = 3,00 x108 m/s. 

 

Dans un milieu transparent, la lumière se propage en ligne droite. Lorsque la lumière 

change de milieu, elle change de direction : c’est la réfraction. 

Un milieu transparent est caractérisé par une grandeur appelée son indice optique 

et notée n. 

 
Les lois de Snell - Descartes s’expriment au travers des relations suivantes : 

 

Les rayons incident, réfléchi et réfracté sont dans un même plan 
𝒊𝟏 =  𝒊𝒓 

𝑜ù  𝑖1 𝑒𝑡 𝑟 𝑠𝑜𝑛𝑡 𝑙𝑒𝑠 𝑎𝑛𝑔𝑙𝑒𝑠 𝑞𝑢𝑒 𝑓𝑜𝑛𝑡 𝑙𝑒𝑠 𝑟𝑎𝑦𝑜𝑛𝑠 𝑖𝑛𝑐𝑖𝑑𝑒𝑛𝑡𝑠 𝑒𝑡 𝑟é𝑓𝑙é𝑐ℎ𝑖𝑠 𝑎𝑣𝑒𝑐 𝑙𝑎 𝑛𝑜𝑟𝑚𝑎𝑙𝑒 

 

𝒏𝟏 × 𝐬𝐢𝐧(𝒊𝟏) =  𝒏𝟐 × 𝐬𝐢𝐧(𝒊𝟐)  
𝑜ù 𝑛1 𝑒𝑡  𝑛2 𝑠𝑜𝑛𝑡 𝑙𝑒𝑠 𝑖𝑛𝑑𝑖𝑐𝑒𝑠 𝑜𝑝𝑡𝑖𝑞𝑢𝑒𝑠 𝑐𝑎𝑟𝑎𝑐𝑡é𝑟𝑖𝑠𝑡𝑖𝑞𝑢𝑒𝑠 𝑑𝑒𝑠 𝑚𝑖𝑙𝑖𝑒𝑢𝑥 1 𝑒𝑡 2  
𝑒𝑡 𝑖1 𝑒𝑡 𝑖2  𝑠𝑜𝑛𝑡 𝑙𝑒𝑠 𝑎𝑛𝑔𝑙𝑒𝑠 𝑞𝑢𝑒 𝑓𝑜𝑛𝑡 𝑙𝑒𝑠 𝑟𝑎𝑦𝑜𝑛𝑠 𝑖𝑛𝑐𝑖𝑑𝑒𝑛𝑡𝑠 𝑒𝑡 𝑟é𝑓𝑟𝑎𝑐𝑡é𝑠 𝑎𝑣𝑒𝑐 𝑙𝑎 𝑛𝑜𝑟𝑚𝑎𝑙𝑒 

 

Une lentille mince convergente est un objet transparent capable de réfracter la 

lumière. 

Pour tracer l’image d’un objet par une lentille convergente, on retient : 

• Tout rayon qui passe par le centre optique (O) de la lentille n’est pas 

dévié. (rayon rouge) 

• Tout rayon incident parallèle à l’axe optique en émerge en passant par le 

point F’, appelé foyer image. (rayon vert) 

• Tout rayon qui passe par le point appelé foyer objet, F, sort de la lentille 

parallèlement à l’axe optique. (rayon orange) 
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On appelle grandissement la grandeur qui permet de comparer qui permet de 

comparer la taille d’un objet à celle de son image : 

𝜸 =
𝑨′𝑩′

𝑨𝑩
 

 

L’œil peut être modélisé de la façon suivante : 

 

Œil réel 

1 :  Iris 

2 :  Cristallin 

3 :  Rétine 

Œil réduit 

1 :  Diaphragme 

2 :  Lentille convergente 

3 :  Ecran 


